
Сборник дидактических материалов  

(схемы условных обозначений для Большой игры в 

рамках «Клубного часа»)  

Схемы на каждой точке «города»: 

Синяя стрелка на схемах – можно заработать, красная стрелка – необходимо 

заплатить. 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

Условные обозначения точек «города»: 

 

Аквагрим  

 

 

«Рыбалка» 

 

 

 



    

 

 

 

 

 

«Мастерская» (или «Фабрика») 

«Шашечный турнир» 

Выиграл – получаешь 4 смайлика 

 

 

 

 

 

 

Проиграл – получаешь 2 смайлика 

«Боулинг» 

«Банк» 



 

 

 

 

«Кинотеатр» 

«Магазин» 

«Фотосалон» 

«Наведи порядок»  

(сортировка предметов) 



 

 

 

«Подумай и выполни задание» 

Игра «Крестики – нолики» 

«Собери картинку» 


